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Updatekurs Autodesk® Inventor® 2022

VORWORT ZzUM UPDATEKURS

VON VERSION 2018, AUF 2019, AUF 2020, AUF 2021, AUF 2022

Dieser Updatekurs stellt einen Auszug aus meinen Gesamtunterlagen zum Inventor-Programm dar.

Die Gesamtunterlagen sind grundsitzlich in 3 Teile untergliedert. "Teil 1" und "Teil 2" befinden sich in dem Buch
"Basiskurs" und "Teil 3" in den Biichern "Aufbaukurs 1" und "Aufbaukurs 2". Weitere Informationen zu diesen
Biichern konnen iiber die Website "www.armin-graef.de" eingesehen werden.

Das wesentliche Hilfsmittel zum Erlernen der Funktionen innerhalb dieses Updatekurses sind die Ubungen. Obwohl
sich bei einem Update oft nur eine einzige Option dndert, wurden die Ubungen so ausgewihlt oder erstellt, dass
meistens ein gesamtes Thema erldutert werden kann. Falls eine groflere Menge von Funktionen im Inventor neu
eingefiihrt oder verdndert wurde, wird teilweise auch der komplette Abschnitt aus den Gesamtunterlagen verwendet.

Zu Beginn jedes Abschnitts in diesem Updatekurs befindet sich jeweils eine Ubersicht der verschiedenen Neuerungen.
Hier wird in Kurzform erldutert, welche Optionen oder Funktionen sich in welcher Version gedndert haben oder neu
hinzugekommen sind. AnschlieBend stehen meistens nihere Erliuterungen und passende Ubungen zum besseren
Verstehen und zum Testen der Neuerungen zur Verfiigung.

Zur Durchfiihrung der Ubgngen werden die Ubungsdateien der Gesamtunterlagen verwendet. Dies hat den Vorteil, dass
jederzeit auch auf andere Ubungen zugegriffen werden kann.

Viel Erfolg bei der Arbeit mit der Inventor®-Software wiinscht Thnen
Armin Grif

Internet: www.armin-graef.de

LISTE DER INVENTOR NEUERUNGEN

Falls gewiinscht, kann iiber die Internetadresse des Buches auch eine so genannte "Liste der Inventor Neuerungen"
heruntergeladen werden. Der Inhalt dieser Liste entspricht den Kurzformen der Neuerungen in diesem Updatekurs,
wobei sich die Seitenzahlen auf die Gesamtunterlagen beziehen.

WAS TUN BEI FRAGEN zU DEN BUCHERN ODER DEN UBUNGSDATEIEN?

Wenn Sie beim Lesen eines Buches eine Frage haben, sollten sie zuerst versuchen, diese unter Verwendung des
Inventor-Hilfesystems zu beantworten. Dieser Fall wird sicherlich hdufiger eintreten, da man bei einer so komplexen
Software nicht alle Belange in einem Buch abdecken kann.

Grundsitzlich empfehle ich auch unabhiingig von Problemen, 6fter mal mit dem Inventor-Hilfesystem zu arbeiten, da es
gar nicht das Ziel der Biicher ist dieses Hilfesystem zu ersetzen.

Sofern Sie nun immer noch eine Frage zum Inhalt eines Buches oder zu den Ubungsdateien haben, konnen Sie sich iiber
meine Internetadresse "www.armin-graef.de" auch gerne direkt an mich wenden.

Hinweis:  Aktuelles zu den Biichern

Obwohl die Biicher mit groBBer Sorgfalt erstellt wurden, konnen Fehler nicht vollstindig ausgeschlossen werden.
Zusitzlich kann sich durch neue Service Packs von Autodesk die Abarbeitung einiger Dateien dndern. Damit auf
solche Fille reagiert werden kann, werden aktuelle Hinweise zu einem Buch jeweils bei der Beschreibung des Buches
auf der obigen Website abgelegt.
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SPEZIELLE KONVENTIONEN UND ABKURZUNGEN

Zur Vereinfachung der Schreibweise und zur Verbesserung der Ubersichtlichkeit werden héufig die nachfolgenden
Konventionen und Abkiirzungen innerhalb der Biicher verwendet.

Textbeispiel im Buch Aktion, die durchgefiihrt werden soll

Multif./3D-Modell/Erstellen/Drehung | Aufruf der Funktion "Drehung" iiber einen Klick mit der linken Maustaste auf
dem Symbol "Drehung" in der "Multifunktionsleiste”" (Multif.) auf der

<Drehung> Registerkarte "3D-Modell" in der Gruppe "Erstellen”
(Abkiirzung: spitze Klammern)
Browser/Skizzel/Skizze bearbeiten Aufruf der Funktion "Skizze bearbeiten" iiber einen Klick mit der rechten

[Skizzel/Skizze bearbeiten] Maustaste (Kontextmenii) auf der Bezeichnung "Skizzel" im Browser

(Abkiirzung: eckige Klammern)

Grafikfenster/RMT/Extrusion Aufruf der Funktion "Extrusion" iiber einen Klick mit der rechten Maustaste
. im Grafikfenster und Auswéhlen aus dem "Markierungsmenii" (Kontextmenii)
{Extrusion} .
(Abkiirzung: geschweifte Klammern)
.../RMT/... Driicken der rechten Maustaste auf einem beliebigen Objekt

URHEBERRECHT

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, vorbehalten. Kein Teil des Werkes darf in irgendeiner Form (Druck, Fotokopie
oder einem anderen Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung des Autors reproduziert oder unter Verwendung
elektronischer Systeme verarbeitet, vervielfiltigt oder verbreitet werden.

Autor:  Armin Gréf
Internet: www.armin-graef.de

HAFTUNGSAUSSCHLUSS

Diese Unterlagen wurden mit gro3er Sorgfalt erstellt. Trotzdem kénnen Fehler nicht vollkommen ausgeschlossen
werden. Durch die laufende Softwarepflege des Programmbherstellers konnen geringfiigige Abweichungen im Text und
in den einzelnen Beispielen auftreten. Autor und Herausgeber iibernehmen keine juristische Verantwortung oder
irgendeine Haftung fiir Folgen, die auf fehlerhafte Angaben zuriickgehen.

WARENZEICHEN- UND MARKENSCHUTZ

Die in diesen Unterlagen verwendeten Soft-, Hardwarebezeichnungen und Markennamen der jeweiligen Firmen
unterliegen im Allgemeinen warenzeichen-, marken- oder patentrechtlichem Schutz.

AutoCAD, DWG, das DWG-Logo und Inventor sind eingetragene Marken oder Marken von Autodesk, Inc., und/oder
dessen Tochtergesellschaften und/oder Filialen in den USA oder anderen Landern.

This book is independent of Autodesk, Inc., and is not authorized by, endorsed by, sponsored by, affiliated with, or
otherwise approved by Autodesk, Inc.
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Teil 1 Einfiihrung

Teil 1

1. EINFUHRUNG

KoPIEREN DER UBUNGSDATEIEN AUF DIE FESTPLATTE

Vor dem Start des Inventor-Programms sollten die zum Buch gehérigen Ubungsdateien auf den lokalen Rechner oder
das Netzwerk kopiert werden. Fiihren Sie dazu folgendes aus:

¢ Herunterladen einer ZIP-Datei aus dem Internet
- rufen Sie die Haupt-Internetadresse des Buches auf:

- wihlen Sie dort am Ende der "Version 2022" den Link:

e Extrahieren der heruntergeladenen ZIP-Datei

"www.armin-graef.de/Buch-Inventor.aspx"
"Download: Kurs_Inv2022.zip"
- speichern Sie die Datei in einen beliebigen Ordner auf Ihrem Rechner oder Netzwerk

- nach dem Herunterladen konnen Sie die ZIP-Datei in einen beliebigen Ordner extrahieren (z. B. nach "C:\")
- es entsteht nur ein einziger Hauptordner ("Kurs") mit vielen Unterordnern und Dateien.

PROJEKTE

Zum Zugriff auf die zuvor geladenen Ubungsdateien sollte
nachfolgend das Projekt "0_Uebungen-Theorie"
hinzugefiigt und aktiviert werden.

Ubung:
Fiihren Sie im Inventor-Programm folgendes aus:
¢ Aufruf des Projekt Editors
- Multifunktionsleiste/Erste Schritte/Starten/Projekte
¢ Hinzufiigen eines Projekts
- Schaltfliche: Suchen... (am unteren Rand)
- Ordner: "..\Kurs\Inv2022\Server\Projekte\
0_Uebungen-Theorie"
- Datei: 0_Uebungen-Theorie.ipj
e Aktivieren des Projekts
- wird beim Hinzufiigen automatisch aktiviert.

NEU

I Projektdatei wahlen
« o v

Organisieren « Neuer Ordner
Kurs
Inv2022
Server
Catalog
Design Data
Projekte
0_Uebungen-Theorie
Bibliotheken
Content Center Files
Warkspace
1_Uebungen-Fertig

< Praje.. > 0_Uebung... »

~

v

Bibliotheken
Content Center Files
Workspace

k= 0_Uebungen-Theorie.ipj

Dateiname: | 0_Uebungen-Theorie.pj ~

Projektdateien (*.ipj)

0_Uebungen-Theorie" durc...

E~ T @

Abbrechen

ped

Neuerung:

Verbesserungen bei Vorlagendateien beziiglich unterschiedlicher Sprachpakete

Beziiglich unterschiedlicher Sprachpakete gibt es bei Vorlagendateien folgende Verbesserungen:

¢ bei der Installation (der anfdnglichen Sprache und nachfolgender Sprachpakete)

2020

- die Vorlagendateien werden immer in den standardméfigen Installationsordner der jeweiligen Sprache kopiert
(unabhingig von der Einstellung unter Anwendungsoptionen/Datei/Vorgabevorlagen)
- "9%PUBLICDOCUMENTS%\Autodesk\Inventor %RELEASE%\Templates\% LANGUAGE%\
- der Parameter "%LANGUAGE%" wird dabei durch die jeweilige Sprache ersetzt (z. B. "de-DE")

e bei der Verwendung (innerhalb der Funktion Neu)

- falls unter Anwendungsoptionen/Datei/Vorgabevorlagen der (obige) standardméfige Ordner steht und
gleichzeitig im Projekt dieser Ordner verwendet wird (Vorgabe), dann wird automatisch der Inhalt desjenigen
Sprach-Unterordners (z. B. "de-DE") angezeigt, welcher der aktuell gestarteten Inventor-Sprache entspricht

- falls nicht der standardmé@Bige Templates-Ordner verwendet wird, werden innerhalb der Funktion Nex immer die
Vorlagendateien aus diesem Ordner angezeigt (unabhidngig von der aktuell gestarteten Inventor-Sprache).
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Einfiihrung Teil 1

Neuerung: Verinderung der Namen der standardmiiBigen Vorlagendateien

Die Namen der standardméfigen Vorlagendateien wurden fiir alle Sprachen einheitlich auf folgende 2022
Bezeichnungen gedndert: ==
¢ Bauteil: Sheet Metal.ipt, Standard.ipt ¢ Baugruppe: Standard.iam, Weldment.iam

e Zeichnung: Standard.dwg, Standard.idw e Prisentation: Standard.ipn.

Damit bei Verwendung bestimmter Funktionen die standardmifigen Vorlagendateien automatisch gewihlt werden
konnen, sollten die Dateinamen der neuen Vorlagendateien (fiir Bauteile und Baugruppen) im Allgemeinen nicht
gedndert werden und bestehende Vorlagendateien entsprechend umbenannt werden.

Ubung:
Fiihren Sie folgendes aus:

N . . . 1 Meue Datei erstellen
e Erstellen Sie z. B. eine neue Bauteildatei
i X . = (g} e:WsersiPublic\Documents\Autodesk\inventor 2022\Templates)
- Funktion: Neu (z. B. aus der Schnellzugriffsleiste oder aus der v
. . . . emplates
Multifunktionsleiste/Erste Schritte/Starten) ~ [l denE VBl =R
- Ordner: de-DE (unterhalb von Templates) English u u
. . . Metric
- Vorlgge. . Standa}rd.lpt/Dopp.elklzck . MoldDesign| | et Sandardipt
- Einheiten, Material: Millimeter, Generisch (Vorgabe) 2IF
- Norm:  DIN (wird in der Neu-Dialogbox nicht angezeigt) ¥ Baugruppe - 20-und T-komn
- Ergebnis: die Ausrichtung des standardmifBigen ViewCubes ist tb tb
relativ "ungiinstig" (die Y-Achse zeigt nach oben) oo Weldmont Date
. . .o . . . . . . andard.am eldmentiam
- in einer Ubung am Ende dieses Abschnitts wird gezeigt, wie dies -
wieder so eingestellt werden kann, dass die Z-Achse nach oben + zecrng -Dokument it "
zeigt (so ist es auch in der Baugruppen-Vorlage eingestellt). . o
='= mehre
WG EJE
Standard.dwg Standard.idw
OFFNEN
Ubung:
Offnen Sie die folgende Datei aus dem zuvor aktivierten Projekt:
e Speicherort/Unterordner: Workspace\l_TeilI\EF_Einfiihrung
e Dateiname: 01-EF_00-00_Umsetzer.iam
I -y E - - Q - Hbv g @ Matenial - @ Dar: - 65\ ﬁ fz‘ - Autodesk Inventor Professional 2022 01-EF_00-00_Umsetzer.iam “ gAnme\ﬂEn - w @ - - 0O X
il 3D Skizze  Mit Anmerkung versehen Prifen Extras  Verwalten  Ansicht  Umgebungen Erste Schritte  Zusammenarbeiten Elektromechanisch @D~
%} 8 [ Freie Verschicbung O‘"U E‘j cl?, Einblenden 98 Muster EE:E fx & D F] Achse ~ TA, E@ ®-
Platzieren  Erstellen {8 Freie Drehung Verbindung Abhangig machen ' Jsrzs Stuckliste Parameter | Abgeleitete Ersatzobjekte  Ebene Pkt~ x5 | Vereinfachen
- clf Alle ausblenden B Kopieren erstellen S
Komponente Position v Bezichungen v Muster + Verwalten v Vereinfachung +
Model X 4+ Q= -EX
Baugruppe | Modellieren 1
5 01-EF_00-00_Umsetzeriam VleWCUbe \
+ [ Modeliustéinde: Hauptansicht
) Grafikfenster
= == Ansicht: Standard
(3 Hauptansicht ‘Q}
Ti-standard -
ige-150 N
Iie{SOGEsd’vmﬂEn L\
ige-Rechts-Geschnitten [Q
Ib-150 =
0-Ohne Gestell € \:,"
lau-150 -
—ﬁ: ﬁ“”":j tansicht @
W e Browser @
15 P1(dz=-100, d¥=0, Drehung=0)
(7S P2 (dz=-100, dx=0, Drehung=90)
{15 P3 (dz=-435, dx=0, Drehung=90
(I P4 (dz=-100, dx=0, Drehung=30)
¥ p5 (dz=-100, dx=0, Drehung=0)
(¥ Ps (dz=-100, dx =600, Drehung=0)
[ P7 (dz=-100, dx=1200, Drehung=0)
(% P8 (dz=-100, dx=2000, Drehung=0)
+[7 ursprung é.
+ [ [+]:01-EF_10-00_Gestel komplett:1 . . .
[ [#]:01-6F_20-00_Wagen komzleml Ry NaVIgatlonSIGISte
+- (@ [o]:01EF_00-01 Zahrriemen:1
+ [ [#]:01-EF_00-02_Werkstiick: 1 ey —
+B i 11:01FF 40400 Freraiekette:{ ) Beuteilt _O1E7.00-00 Umsetzeriam X =
Bereit 544 208
Hinweis

Innerhalb der obigen Baugruppe wurden den Dateinamen zum "einfacheren Erkennen" jeweils "Bezeichnungen"
hinzugefiigt. In eigenen Baugruppen sollte besser (nur) ein passendes Nummernsystem verwendet werden. Zusétzlich
konnen auch, falls gewiinscht, die vorhandenen Bezeichnungen (aus den iProperties) durch ein Zusatz-Programm
automatisch an die Anzeigenamen im Browser angehidngt werden (siehe Kapitel "Teil 3/iLogic/...").
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